Ne jucam i invatam: Navigarea pe Internet

Traim intr-o societate caracterizata de prezenta covarsitoare a dispozitivelor
tehnologice moderne, care reduc distantele dintre oameni si conduc Ia
nasterea unei noi realitati, cea virtuala. Copiii din zilele noastre cresc in aceasta
lume digitala si sunt constienti de existenta acestor dispozitive de la o varsta
frageda. Tn general, programa din invatdmantul prescolar nu prevede lectii
despre tehnologiile moderne. Brosura aceasta isi propune sa familiarizeze copiii
de 4 - 6 ani cu aceste dispozitive si cu universul online.

O parte dintre exercitii au un nivel mai profund. in timp ce copiii lucreazd la
acestea, parintii, cu ajutorul recomandarilor de mai jos, pot demara discutii pe
marginea unor subiecte precum protejarea vietii private si actele de intimidare
online.

Tnapoi la scoala

Societatea noastrd pune un mare accent pe consumism. Ca
— urmare a acestui fapt, detinerea unor astfel de echipamente

‘Today Anna, Tow, Alex and Ben are starting school.
Look at their backpacks, lunch boxes, wobile phones
uters.

tehnice scumpe li se pare tinerilor un lucru de la sine inteles.
Exercitiile de la pagina 6 si 7 urmaresc sa sensibilizeze copiii cu
privire la valoarea socialda si monetara care se atribuie lucrurilor
cuiva. Este important sa realizeze ca oamenii nu trebuie judecati
pe baza lucrurilor pe care le detin. Un aspect al acestui proces de
invatare implica perceperea valorii lucrurilor, subiect care reapare
in exercitiul de la pagina 20. Discutati cu copiii dumneavoastra ce
telefon, computer, rucsac si cutie pentru mancare si-ar dori sa

aiba si de ce? Explicati-le ca nu trebuie sa devii automat tinta
actelor de intimidare daca nu detii obiecte scumpe. Care obiecte le-ar atribui Annei, lui Tom,
Alex si Ben? Intrebarea va fi punctul de start al unei discutii despre relatia dintre detinerea
de lucruri scumpe si actele de intimidare.
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Eu, familia si prietenii mei!

in societatea noastrd moderna, protectia datelor cu caracter
personal a devenit o preocupare esentiala a vietii cotidiene. De
fiecare data cand copiii acceseaza mediul online, exista riscul sa
divulge informatii personale pe web. In primul rand, exercitiul de
la pagina 9 incurajeaza copiii sa invete pe de rost informatii
personale precum adresa si numele lor de telefon si sa-si exprime

My family, my friends
and we!

N e @ I
preferintele. In al doilea rand, exercitiul isi propune sa atraga Y Q-
atentia elevilor asupra importantei protejarii informatiilor W & %

. . . .. o v i ¢ EDL
personale si a propriei persoane. Informatiile de natura personala ) ”‘D =

trebuie divulgate doar persoanelor apropiate lor, pe cand

informatii de genul ,,mancarea preferatd” pot fi impdartasite oricui. in cadrul acestui exercitiu,

pagina 8 poate fi folosita ca un exemplu de buna practica pentru ca profilurile nu contin

informatii personale.

O zi din viata mea
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Choosea fime.
Praw what you did them.

Jocurile si discutiile pe computer, schimbul de mesaje SMS cu
prietenii, toate aceste activitati fac parte acum din cotidian.
Copiii din ziua de astazi incep sa desfasoare aceste activitati de la
o varsta tot mai mica. Secretul consta in gasirea unui echilibru
optim, care sa garanteze o utilizare sanatoasa a timpului lor.
Discutati cu elevii/copiii dumneavoastra despre un ritm cotidian
sanatos si ajutati-i sa Tmparta orele dintr-o zi intre igiena
personald, scoald, activitati in aer liber, activitati in interior, timp
petrecut la calculator etc.
Cadranele au doar rolul de a indica timpul, astfel ca intrebarile
vor viza ,,ce ai facut intre orele opt si zece dimineata”, si nu ,,ce ai
facut la ora opt dimineatd”. Exercitiul include un cadran

suplimentar, pe care copiii pot trece ora dorita. Puteti continua exercitiul desenand cadrane

suplimentare.
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Povesteste ce s-a intamplat: activitati in timpul liber

Povestea de la pagina 11 este strans legata de exercitiul de la
pagina 10. Unul dintre aspectele negative ale societatii noastre
moderne este faptul cd, adesea, copiii rateazd sansa de a
inventa noi jocuri. E mult mai usor sa deschizi televizorul sau
computerul decat sa inventezi noi jocuri. Asa cum spuneam,
totul tine de gdsirea unui echilibru optim: alternati activitatile in
aer liber cu cele de interior si ajutati-i pe copii sa inventeze noi
activitati. Jocurile pe calculator sau emisiunile TV ii pot inspira
pe copii in inventarea unor noi jocuri, pe care sa le joace cu
prietenii.

Protejeaza-ti informatiile personale

Desi activitatea de la pagina 16 este strans legata de exercitiile de
la paginile 8 si 9, cele vizand informatiile personale, ea se axeaza

pr @’rec’r your privacy

o pe distinctia dintre bunurile tangibile si cele intangibile. Copiii
olour the frame to show who you would give this to

trebuie sa fie constienti ca poti imprumuta un obiect tangibil unui
prieten sau chiar unui strdin, pe care il poti recupera. Insd, odat3

ce transmiti cuiva un lucru intangibil precum numele sau un

secret, informatia e publica, nu mai poate fi recuperata si poate fi

retransmisa fara stiinta sau consimtamantul lor. Se stie ca, in ochii

copiilor, incredintarea unui secret sau a unei parole este un semn

D 8 gl prietenei adevarate, insa ei trebuie sa fie constienti cd, adesea,

aceste momente de sinceritate sunt regretate mai apoi.

Cine |-a folosit?

Activitatea de la pagina 19 vizeaza in special stimularea discutiilor
dintre copii, parinti si bunici despre jocuri (hula-hoop, bile),
fnvatare (tabla, carti, stilou si cerneald, banca) si tehnologie (abac,
telefon, radiocasetofon, I-pod si computer). Cadrele didactice si
parintii 1i pot ajuta pe elevii foarte mici sa-si dezvolte
competentele de limbaj prin discutii despre trecut, prezent si
viitor. Un alt concept pe care copii il pot percepe de la o varsta
frageda este ritmul rapid al schimbarilor. Copiii pot desena sau
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Valoarea lucrurilor

Activitatea de la pagina 20 urmareste sa-i faca pe copii mult mai
e constienti de valoarea obiectelor. Cu ajutorul unei scale

Can you find the other values?

comparative, copiii exerseaza calculele cu numerele cunoscute,

Q) ﬁ insa realizeaza ca noi evaluam adesea lucrurile si prin alta prisma
decat banii. Activitatea ofera un bun prilej de exersare a ordonarii
@+ @ numerelor si obiectelor, ceea ce poate constitui un punct de
‘ @ plecare pentru discutii privind grija pe care trebuie sa o avem fata

5

4’7
@ ﬁ+@+\+@ de obiectele tehnice (si nu numai) detinute. Elevii/copiii mai mari

%:

pot lucra cu numere cu doua cifre (10-99) sau chiar cu trei cifre
(100- 999). Puteti face si alte comparatii, consolidand astfel

conceptele legate de costuri (de ex., ce poti cumpara cu salariul
mediu pe o zi/ pe o ora).

Reactia fata de acest exercitiu va depinde de valoarea pe care copiii aleg sa o dea lucrurilor.

Cuvinte incrucisate despre securitatea personala

Rebusul de la pagina 24 se axeaza pe cuvinte vizand securitatea eIk s /s Wy k2]
Fill in the words

personald, cuvinte pe care orice copil trebuie sa le cunoasca si sa e

le inteleaga. Activitatea poate da nastere unei discutii despre cum T T AT

[ 0
se apeleaza la serviciile de urgenta si care sunt cele mai bune ql‘l'\*@

expresii folosite pentru a cere ajutor. Desenati un tabel cu trei 4= LT T TR

coloane. In prima coloand, faceti o listd cu situatii de urgent3 ons

danger
exit

(bineinteles, impreund cu elevii/copiii). Tn a doua, treceti serviciile b
fire

la care apelati in situatie de criza, iar in a treia, cele mai bune 5
firstaid

expresii folosite pentru a cere ajutor. Cadrele didactice pot invita

un pompier, un medic, etc. in clasa, care sa-si prezinte activitatea

si sa raspunda la intrebarile copiilor.
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Povesteste ce s-a intamplat: intimidarea in mediul digital

Intimidarea din mediul digital este o alta forma de intimidare, ce
se concretizeaza prin mesaje si fotografii afisate pe Internet sau
trimise prim e-mail, SMS sau MMS. Actele de intimidare au loc
intre colegi si, de obicei, nu sunt cunoscute de parinti si cadre
didactice. Activitatea discursiva de la pagina 27 va incuraja elevii
sa vorbeasca despre actele de intimidare, dar mai ales sa discute
despre eventuale solutii. Adesea, copiii care relateaza incidente ai
caror protagonisti au fost vor spune ca totul i s-a intamplat unui
prieten. Tn cazul copiilor victime ale actelor de intimidare, trebuie
sa urmariti cateva semne elocvente: cel mai adesea devin mai

tacuti si mai preocupati, incep sa ia hote mai mici, se izoleaza de
colegi. Huliganii sunt mai dificil de remarcat, de aceea este important ca parintii si cadrele
didactice sa discute deschis despre acest subiect cu elevii/copiii.

Atentie la pericole

Serviciile de pozitionare folosesc functia GPS a unui dispozitiv

STAY SAFE!

mobil pentru a monitoriza pozitia geografica a dispozitivului,
identificand locul unei persoane sau al unui obiect. Functia GPS
poate fi activata sau dezactivata din meniul de setari avansate al
telefonului dumneavoastra mobil. Activitatea de la pagina 29 va
ofera ocazia de a discuta cu elevii sau copiii dumneavoastra
despre cum va poate ajuta un telefon mobil (sau alt dispozitiv) sa
aflati unde sunt cu exactitate si, in cazul in care au probleme, cum
pot fi gasiti. Pe de alta parte, daca functia GPS este activats,

oricine are numarul lor de telefon poate afla cu exactitate unde se

afla respectivul telefon (si persoana asupra careia se gaseste), prin
urmare este important sa discutati si sa clarificati acest aspect.
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